
Master Jeux et Médias Interactifs Numériques à
l'ENJMIN d'Angoulême

1ère année : projet de 3 mois de réalisation d'un jeu
d'horreur en réalité virtuelle en gameplay asymétrique
Responsable de l'intégralité de la programmation du jeu
(gameplay, réseau entre les 2 joueurs)

2ème année : projet de 4 mois de réalisation d'un jeu de
course rétro
Responsable de la programmation des menus & terrains

3ème année de Licence informatique à l'UFR
Sciences et Technologies de La Rochelle

Stage de 2 mois de réalisation d'une application de
reconnaissance de caractères pour lunettes à réalité
augmentée

DUT SRC (Services et Réseaux de
Communication à l'IUT d'Angoulême

Stage de 2 semaines de réparation informatique à
l'entreprise Digital
Stage de 2 mois de création d'un site web pour l'ARU
d'Angoulême

2015 - 2017

2014 - 2015

2012 - 2014

Formation

Développeur Unity sur le jeu DarkTimes
Développement d'un jeu indépendant en équipe de 4
Jeu de tir en vue de dessus pour PC - Steam
Responsable de l'intégralité de la programmation du jeu
(gameplay, outils)

Développeur Unity chez Blob Enjeu
Développement d'applications pour téléphones Android /
iOS et tablettes iPad

Développeur Junior Unity chez Perfect Industry
Développement d'applications pour Windows et Android

2020 - 2024

2019 - 2020

2017 - 2018

Expériences

Unity 3D, C#, C++, Python, PHP, SQL, JavaScript,
Algorithmique

- Développement d'applications Unity sur Plateformes Windows,
Android, iOS (mobile & tablette), réalité virtuelle (Oculus Rift, HTC
Vive, Oculus Quest)

- Développement de sites web et d'applications mobiles avec mise en
relation d'une base de données web

- Développement d'applications contenant des mini-jeux utilisant la
réalité augmentée

Compétences

- Animation
- Cinéma
- Jeux vidéo
- Mangas
- Infographie 3D

LOISIRS

- B

PERMIS

- Français
- Anglais

LANGUES PARLÉES

- Persévérant
- Travaille en équipe
- À l'écoute
- Curieux
- Autonome

PERSONNALITÉ

21 Rue de l'étang
56000 Vannes

yanisberry16@gmail.com

https://yberry-dev.com

06.34.76.56.39


